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La pagailledes developpements natif:



Quel langage pour quelle plateforme ?

Java Objective-C C#



demo
Revue de l'application C# (XNA)

Un jeu de plateforme sous Windows Phone



Et HTML5 dans tout ca ?

Presto / WebKit / Gecko WebKit Trident

NDEHE




demo
Revue du portage HTMLS

La puissance de <canvas> en action !



un environnement pour les gouverner tous



1°" challenge : des résolutions & formes différentes

http://bradfrostweb.com/blog/web/mobile-first-responsive-web-design/



1¢re solution : le W3C/CSS a la rescousse!
- CSS3 Medi®ueries

« La pierre angulaire du design adaptatit

« CSSFlexbox& CSS3 MultiColumn

« De nouveaux composants flexibles & adaptatits

« CSSJGrid Layout

« Une mise en page par grille simplitiee
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CSS3 en actions

Sans lui, 'avenir serait moins radieux !



Exemple pour CSS3 Grid : une planche de jeu




Code : planche de jeu

<style type="text/css">
#grid { display: grid;
grid-columns: auto 1fr;
grid-rows: auto 1fr auto;

}

#title { grid-column:
#score { grid-column:

grid-row: 1
grid-row: 3

}
}

1;
1;

#stats { grid-column: 1; grid-row: 2; grid-row-align: start }
2;

#board { grid-column: grid-row: 1; grid-row-span: 2 }
#controls { grid-column: 2; grid-row: 2; grid-column-align: center }
</style>

<div id="grid">
<div id="title">Game Title</div>
<div id="score">Score</div>
<div id="stats">Stats</div>
<div id="board">Board</div>
<div id="controls">Controls</div>
</div>




Couplage Grid & Media Queries

<style type="text/css">
@media (orientation: landscape)

#title { grid-column: 1; grid-row:

#score { grid-column: 1; grid-row:

#stats { grid-column: 1; grid-row:
grid-row-align: start }

#board { grid-column: 2; grid-row:
grid-row-span: 2 }

#controls { grid-column: 2; grid-row:
grid-column-align: center

(TITITT

I I

—_—
S

}

@media (orientation: portrait)
#title { grid-column: 1; grid-row: 1 }
#score { grid-column: 1; grid-row: 2 }
#stats { grid-column: 2; grid-row: 1; grid-row-span: 2 }
#board { grid-column: 1; grid-row: 3; grid-column-span: 2 }
#controls { grid-column: 1; grid-row: 4; grid-column-span: 2;
grid-column-align: center }




Le resultat en images

j()g your memory - find matching cards
as fast as you can
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Jeu sur une tablette 1366x768 en portait

»




Le resultat en images
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| ljog your memory - find matching cards as fast as you can

I Start the Game

I Stop the Game

I Game Size:

® 4x4 6x6 8x8

I Select Card Style

Time:

00:00
0

Attempts:

1 o

Jeu sur une tablette 1366x/68 en paysage




Le resultat en images

memory

‘H'og your memory - find matching cards as fast as you can

Start the Game

| Stop the Game

Game Size:

® 44 6x6 8x8

Select Card Style
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»

Time:

00:00

Found:

0

Attempts:

0

Jeu

sur un PC 1024x768



Le resultat en images
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Jeu sur I'equivalent d'un smartphone
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CSS3 Grid

Une proposition de Microsoft pour le positionnement



Pour les élements graphiques

« SVG

» Forcément meilleur que les autres grace a son

2

24

dp

e Canvas

 Ne fournit pas d'aide au développeur pour gérer les
changement de résolutions
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Et pour ton jeu alors ?

Canvas nest pas bien adapté au redimensionnement...
mais on s'en sort quand méme !



2¢me challenge : des performances différentes

i)




Solution : s'adapter et optimiser

- Pour le code, 2 stratégies différentes :
» Penser d'abord au moins puissant (donc au mobile)
« Offrir une expérience moins riche/déegradée au mobile

» Privilégiez CSS3 a JavaScript pour les animations
 (SS3 Transitions & Animations gérees « nativement »
par les navigateurs
» Graceful degradation
 Ou fallback avec jQuery



Sunspider entre Chrome 14 et iPad 2
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Chrome 14 sur IPad 2
Vaio Z13

Le PC environ 10 fois plus rapide que I'iPad 2 sur ce test !
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Le jeu adapté pour les mobiles

&
CSS3 Animations



3¢me challenge : des implémentations différentes







